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BILLERREIS &

Das unechte MEMO, bestehend aus 72 Karten, bietet Gesprachsstoff

reich gestaltet worden. Recherchen haben gezeigt, dass es auf dem
fur Jung und Alt und ist in verschiedenen Varianten einsetzbar. Dem  Markt derzeit kein MEMO gibt mit vertrauten Gegenstanden der Jahre
Spiel liegt eine Beschreibung bei. Die Motive sind klar und kontrast-

1960 bis 2020 in Verbindung mit einer niederdeutschen Erlauterung.

i 54 O

ab 3 Jahren ab 1 Person ca. 15min



VORWORT

Wiel dat een plattdiititsch Billerreis is

Das unechte MEMO, beste-
hend aus 72 Karten, bietet
Gesprachsstoff fur Jung und
Alt und ist in verschiedenen
Varianten einsetzbar. Dem
Spiel liegt eine Beschrei-
bung bei. Die Motive sind
klar und kontrastreich ge-
staltet. Recherchen haben
gezeigt, dass es auf dem
Markt derzeit kein MEMO,
mit vertrauten Gegenstan-
den der Jahre 1960 bis 2020
mit einer niederdeutschen
Erlauterung gibt. Aufgrund
der 18 Trilogien und der
dazugehorigen Karten mit
den plattdeutschen Be-
grifflichkeiten konnen die
alteren Menschen inten-
siv angesprochen werden,
aber auch jungere Teilneh-
mer‘innen oder Beglei-
terinnen konnen viel von
den Hochbetagten lernen.
Inhaltlich wird uber die Ab-
bildungen gesprochen und
in Zusammenhang mit den

plattdeutschen Begrifflich-
keiten die Sprache gelernt
oder vertieft. Synergieef-
fekte werden geweckt, z.B.
lernen Kinder in der Rubrik
Schulzeit wie friher Griffel
und Tafel eingesetzt wurden
und die Grofdmutter erfahrt
ggf., wie der Unterricht heu-
te mit Tablet funktioniert —
und das alles vielleicht auch
noch in einer hoch - und
plattdeutschen  Unterhal-
tung. Beiliegende plattdeut-
sche Vokabeln konnen die
Gesprache vertiefen.

Der Einsatz regt, wie bei al-
len MEMOS, die Konzentra-
tion, das logische Denken,
visuelle Wahrnehmung und
die Motorik an und das Zu-
sammenspiel von Jung und
Alt sowie die Besonderheit
mit den zusatzlichen platt-
deutschen =~ MEMO-Karten
lasst es einmalig werden.
Betreuungskrafte in den »

Einrichtungen aber auch An-
gehorige oder Pflegekrafte
werden unsere Intention si-
cherlich bestatigen konnen.
Das Spiel ist auch fir den
Kindergarten und Schulbe-
reich padagogisch wertvoll,
hier besonders im Primar-

bereich. Spielerisch kann
die niederdeutsche Sprache
erlernt werden. Durch Er-
klarungen zu den einzelnen
Wortkarten werden zudem
der Wortschatz und das All-
gemeinwissen  spielerisch
erweitert.

NatUrlich kann mit jeder Spielvariante
mit Hilfe der ,begleitenden Vokabeln*
die plattdeutsche Sprache geubt und
vertieft werden. NUR MUT!




SPIELREGELN

So geiht dat

;. _& Spieler: ab 1 Person, auch als
w Ml Gruppenspiel geeignet

P‘ :! Alter: ab 3 Jahren

L] |
Spieldauer: 10-15 Minuten oder auch
eine Gruppenstunde

Inhalt: 18 Kartentrilogien mit je 3 Bildkarten entsprechen 54
Karten sowie 18 Schriftkarten mit plattdeutschen Erlaute-
rungen passend zu den Bildtrilogien.

TIPP: Grundsatzlich vorab Uiberlegen, ob alle Kartentrilogien
eingesetzt werden sollen. Das ist abhdngig von der zur Verfu-
gung stehenden Zeit, dem Platz zum Aufdecken, der Spieler-
anzahl und der Spielerzusammensetzung. Es ist oft ratsam,
mit einem Teil der Karten zu beginnen und nach der ersten
Spielrunde die weiteren Karten einzusetzen.

VARIANTE 1

Bildkarten erzdhlen

Es werden zuvor die Bildkarten entsprechend ihrer Trilogie
mit der jeweiligen plattdeutschen Erklarung als ,Vierersta-
pel” verdeckt auf den Tisch gelegt. Nun nimmt ein Spieler
entsprechend seiner Wahl einen Kartenstapel, deckt die vier
Karten auf und erzahlt etwas dazu. Je nachdem wer Platt-
deutsch sprechen kann oder sprechen mag, liest die Inhal-
te der Schriftkarte vor. Nun gehen alle Spieler in den regen
Austausch und werden an Kindheit, Jugendzeit, Berufsleben
uvm. erinnert.




| (Ein Spieler hat einen
| Mitspieler stellen gezieite
#Féhrt das Teil?*
»Gibt es das Teil im Haushalt?*
»Ist es eine Waage?* :

VARIANTE 2

Bildkarten erraten A

Die Bildkarten liegen verdeckt, kreuz und quer, auf dem
Tisch. Die plattdeutschen Schriftkarten werden dazwischen
aufgedeckt hingelegt.

Ein Spieler zieht eine Karte und beschreibt die Abbildung,
ohne dass die Mitspieler diese sehen konnen. Er gibt z.B.
Hinweise: wird heif, ist schwer, aus Metall (altes Bligeleisen).
Wer den Gegenstand richtig erraten hat, bekommt die Karte.
Jedoch muss er dazu die passende plattdeutsche Schriftkarte
raussuchen und ein Wort der Karte vorlesen. Die Schriftkarte
wird wieder offen auf den Tisch zurlickgelegt.

VARIANTE 3

Bildkarten erraten B

Vorbereitend liegen die Bildkarten und die Schriftkarten ver-
deckt und ungeordnet auf dem Tisch.

Ein Spieler zieht eine Karte. Das Motiv/den Schriftzug diirfen
die anderen Mitspieler nicht sehen. Sie mussen nun gezielte
Fragen stellen, die Hinweise auf das gesuchte Motiv enthal-
ten. Der Spieler, der die Karte gezogen hat, darf nur mit ,,Ja“
oder ,Nein“ antworten, bis der richtige Begriff erraten wird.
Handelt es sich um eine Schriftkarte, muss nach dem Erra-
ten von einem Spieler der Inhalt vorgelesen werden.




VARIANTE 4

Bildkarten sortieren

Vorbereitend liegen die Bildkarten aufgedeckt auf dem Tisch
und zuvor ausgewahlte Oberbegriffe (Haushalt, Fahrzeuge,
Freizeit) werden auf Zetteln notiert und ebenfalls sichtbar
auf den Tisch gelegt. Die Schriftkarten befinden sich in ei-
nem Extrastapel und kommen ggf. auch zum Einsatz.

Nun versuchen alle Teilnehmenden die Karten den Oberbe-
griffen zuzuordnen, z.B. Haushalt (Biigeleisen, Nahmaschi-
ne, Kiichenwaage), Fahrzeuge (Fahrrad, Trecker, Auto, Eisen-
bahn, Kinderwagen) Freizeit (Radio, CD, Fotoapparat). Ein

Spieler kann dabei, entsprechend der thematischen Ober-
begriffe, die passende plattdeutsche Schriftkarte vorlesen
und ebenfalls zuordnen. Bei der Zuordnung der Karten zu
den Oberbegriffen konnen Uberschneidungen vorkommen.
Hier entscheidet das Ergebnis aus dem gemeinsamen Ge-
sprach.




fenliegenden Karten, die dazu passende Karte zu finden. Hat
er sie gefunden, darf er das Parchen an sich nehmen. Dann
ist der nachste Spieler an der Reihe, der ebenfalls nur eine
weitere Karte aufdeckt, um dann seinerseits zu versuchen,
ein Pdrchen zu finden.

Das Spiel ist beendet, wenn das letzte Parchen aufgedeckt
wurde. Nun zahlt jeder Teilnehmer seine Paare. Gewonnen
hat derjenige, der die meisten Paare (entweder zwei Bildkar-
ten oder eine Bild- und Schriftkarte) gesammelt hat.

& Hinn. 1
# Geboortsdagsfier

VARIANTE 5

MEMO (einfache Spielweise)

Vorbereitend werden alle Karten gut gemischt und im Recht-
eck mit der Bild- und Schriftseite nach unten auf den Tisch
gelegt.

Ein Spieler beginnt und deckt nacheinander zwei Karten auf.
Handelt es sich um Motive aus der gleichen Trilogie oder um
ein Motiv und den dazu passendem Schriftzug, darf er diese
Karte behalten und zwei weitere Karten aufdecken. Passen
sie nicht zusammen, bleiben sie dort aufgedeckt liegen und
der nachste Mitspieler ist an der Reihe. Dieser deckt nur eine
neue Karte auf und versucht, unter den anderen, bereits of-




VARIANTE 6

MEMO

Vorbereitend werden alle Karten verdeckt auf einen Haufen
gelegt.

Ein Spieler beginnt und deckt nacheinander zwei Karten
auf. Handelt es sich um Motive aus der gleichen Trilogie
oder ein Motiv mit dem dazu passendem Schriftzug, darf
er diese Karte behalten und zwei weitere aufdecken. Passen
sie nicht zusammen, legt er sie vor sich in einer Reihe und
der nachste Mitspieler ist an der Reihe. Dieser deckt nur eine
neue Karte auf und versucht, unter den bereits offen liegen-
den Karten der Mitspieler die passende Karte zu finden. Wird

er fundig, darf er das Parchen an sich nehmen. Dann ist der
ndchste Spieler an der Reihe, der ebenfalls nur eine weitere
Karte aufdeckt, um dann seinerseits zu versuchen, ein Par-
chen zu finden

Das Spiel ist beendet, wenn das letzte Parchen aufgedeckt
wurde. Nun zahlt jeder Teilnehmer seine Paare. Gewonnen
hat derjenige, der die meisten Paare (entweder zwei Bildkar-
ten oder eine Bild- und Schriftkarte) gesammelt hat.




VARIANTE 7

Lotto

Vorbereitend zum Spiel werden die Karten nach Parchen sor-
tiert, z.B. eine Bildkarte mit einem sehr alten Motiv und die je-
weils dazu passende Schriftkarte, also insgesamt 18 Motive zu
den entsprechenden Schriftzuigen. Die restlichen Karten kom-
men nicht zum Einsatz. Die ausgewahlten Bildkarten werden
im Rechteck mit dem Motiv nach unten auf den Tisch gelegt.
Die andere Halfte der Karten wird gleichmaf3ig an die Spieler
verteilt, die ihre Karten mit der Schrift nach oben abgelegen.

Der Reihe nach darf jeder Spieler eine Bildkarte aus der
Tischmitte aufdecken und prifen, ob er die dazu passende

Schriftkarte vor sich liegen hat. Findet er diese Karte, darf
er sie behalten, wenn er zuvor die plattdeutschen Worte der
Schriftkarte laut vorgelesen hat. Passt das Motiv nicht zu
einer Schriftkarte, muss die Motivkarte wieder verdeckt auf
den Tisch gelegt werden.

Das Spiel ist beendet, wenn die letzte Bildkarte aufgedeckt
wurde. Nun zahlt jeder Teilnehmer seine Paare. Gewonnen
hat derjenige, der die meisten Bild-und/oder Schriftpaare ge-
sammelt hat.




VARIANTE 8

Bilder-Bingo (einfache Spielweise)

Vorbereitend werden auch hier die Karten nach Parchen sor-
tiert, zum Beispiel eine Bildkarte mit einem sehr alten Motiv
und die jeweils dazu passende Schriftkarte, also insgesamt 18
Motive zu den entsprechenden Schriftziigen. Die restlichen
Karten kommen nicht zum Einsatz. Die zusammengeho-
rigen Karten werden nun in zwei Stapel getrennt. Die Bild-
karten werden gleichmafig an die Spieler verteilt und liegen
nun offen vor ihnen. Die andere Kartenhalfte wird verdeckt
als Turm in die Mitte des Tisches gelegt.

Ein Spieler zieht eine Karte vom Stapel und liest deutlich

mindestens einen plattdeutschen Begriff vor. Die Mitspieler
prufen, ob sie die dazu passende Karte besitzen. Derjenige,
der die passende Karte hat, bekommt das Motiv und legt es
verdeckt auf seine dazugehorige Karte. Der nachste Spieler
zieht eine Karte vom Stapel und die Teilnehmer verfahren in
gleicher Weise. Wenn ein Spieler alle seine Karten belegt hat,
ruft er ,,Bingo!“ und hat das Spiel gewonnen.




VOKABELN FUR

VOKABELN FUR
DIE MEMO-KARTEN

DIE MEMO-KARTEN

Vokabeln for de MEMO-Karten Vokabeln for de MEMO-Karten
Ampel Ampel
Autobahn Autobahn
Autofahrer Autofohrer
KannSt OId werrn Autofahrer Autodoor
as ’ne Koh’ Beifahrer, Mitfahrer Bifohrer
— Benzin Sprit
lernst jummer Blinker Blinker
noch wat dorto. Bremse Brems
fahren fohren
Fahrspur Fohrbahn
H Gangschaltung Gangschalten
AUCh m Alter Gas geben Gas geven
|ernt Man hupen tuten
nOCh |m mer Kreisverkehr in ‘ne Rund fohren
Lampe Lamp
etwas dazu. Landkarte Landkoort

Polizist Gendarm




BAHN - Bahn

Reifen

reisen
Rennwagen

Rote Kelle
Rucksitz

Scheibe
Schiebedach
Stofdstange

Auf die Strafe fahren.
tanken
Tankstelle
Verkehrskontrolle
Verkehrszeichen
Vordersitz
Werkstatt

1. Klasse/2.Klasse
Bahn

Auf dem Bahnhof warten.
Bahnschiene
Bahnschranke
Bahnstrecke/ -linie
Bahnubergang
Bahnwarter

Bummelzug

Reifen/Riepen
wegfohren
Rennwagen
Rode Kell
Achterbank
Schiev
Schuuvdack
Stootstang

Op de Straat fohren.
tanken
Tankstell
Verkehrskuntrull
Verkehrsteken
Sitz vorne
Warksteed

Eerste un tweete Klass
Bahn

Op‘n Bahnhoff toven.
Bahnschien

Slagboom

Bahnstreek
Bahnévergang

Slagboom op un dal Dreiher.

Bummeltog

Dampflock
Elektrolok
Fahrgaste
Fahrkarte abknipsen
Guterzug

im Abteil sitzen
Schaffner
Schienen
Schlafwagen
Schnellzug
Schranken
Speisewagen
Strafenbahn
Tunnel
Verkehrszeichen
Wagen

BUGELEISEN - Plettiesen

Damplok
Elektrolok
Fohrgast
Fohrkoort afknipsen
Geudertog
Afdeel sitten
Schaffner
Schien
Slaapwagen
flinken Tog
Schranken
Eetwagen
Stratenbahn
Tunnel
Verkehrsteken
Wagen

an der Wascheleine trocknen an de Waschlien drogen

anbrennen
Armelbrett
Baumwolle
Bugelautomat
Blgelbrett
Blgeleisen
Blugeleisen anstellen

anbrennen

Brett for de Arms
Boomwull
Plettautomat

Brett to‘n Pletten
Plettiesen
Plettiesen anstellen




WASCHE - Weisch

Bugelfalte

bugeln
Dampfbugeleisen
einspruhen
Leinen recken
mangeln
Oberhemden
recken

starken

Wasche bugeln
Wasche starken
Waschekorb
Wascheleine
weiRe Wasche bleichen
zusammenlegen

Badetag

Feuer

heiles Wasser
Leinen
Schleuder
Seife

Soda

Starke
Waschbottich

Bogelfalt
pletten
Dampplettiesen
inspréhen
Linnen recken
mangeln
Boverdeel
recken

starken

Wasch pletten
Wasch starken
Waschkorf
Waschlien
witte Wasch blieken

tohoop leggen

Badedag

Fuer

heet Water

Linnen

Sleuder

Seep

Soda

Stark

Waschtober, Tubben

Waschbrett
Wasche auswringen
Wascheklammer
Wascheleine
waschen
Waschestampfer
Waschmaschine
Waschmittel
Wasser
Wasserkessel
Zinkwanne
Waschtag
Schmutzwasche

FAHRRAD - Fohrrad

Beleuchtung
Bremse
Damenfahrrad
E-Bike

fahren

Fahrrad fahren
Fahrradflickzeug
Fahrradgepacktrager
Fahrradhelm
Fahrradschlauch
Gangschaltung

Waschbrett

Wasch utwringen
Knieper

Waschlien

waschen, rein maken
Waschstamper
Waschmaschien
Waschmiddel

Water

Waterketel
Zinkwann/Waschbottig
Waschdag
schmudelig Wasch

Licht an‘n Rad
Brems
Damenrad
Akkufohrrad
fohren

Fohrrad fohren
Flicktiig
Fohrradgepackdrager
Fohrradhelm
Fohrradschlauch
Gangschalten




FERNSEHER - Feernseher

acht Uhr Tagesschau

Kette schmieren
Kinderfahrrad
Klingel

Korb

laut klingeln
Lenker
Luftpumpe
radeln
Radfahrer
Radweg
Reifenpanne
RUcktrittbremse
Sattel

Schlussel
Speichen

Ventil

Farbfernseher
Fernbedienung
Fernsehantenne
Fernsehapparat

Fernseher schauen

Fernsehgebuhr
Fernsehzeitschrift

Keed smeren
Kinnerrad

Pingel

Korf

luut pingeln
Lenker
Luftpump

Rad fohren
Radfohrer
Radweg

De Riepen is platt.
Toruchtrittbrems
Sadel

Schiodel

Speek

Ventil

Klock acht Daagschau
Farvfeernseher
Feernbedenen
Feernsehantenn
Feernseher

Feernseh kieken
Feernsehgebohr
Feernsehtietschrift

Fernsehzuschauer
FuBballUbertragung

Internet

Nachrichten
Schauspieler
Schwarz-Weif3fernseher
Sendepause

Sender

Spielfilme

Storung

FLUGZEUG - Fleger

Absturz
anschnallen
Dusenflugzeug
fliegen

Fluggast
Flughafen/ -platz
Flughdhe
Flugkapitan, Pilot
Fluglarm
Flugpassagier
Hubschrauber
Koffer
Landebahn

Tokieker

Overdraiagen vun ‘n
Footballspeel

Internet

Narichten
Schauspeler
Swart-Wittfeernseher
Sennepaus

Senner

Speelfilme

Storen

Afstort
fastmaken
Diisenfleger
flegen
Flaaggast
Flegerhaven, Flaaghaven
Flaaghoh
Flegerkaptein
Flaaglarm
Flaagpassageer
Heevschruver
Koffer
Lannbahn




FOTO - Bild

Landkarte
Menschenmenge
Motor
Propellerflugzeug
Schleudersitz
Segelflugzeug
Stewardess
Turbulenzen
Weltreise

Wolken

Album

Bild von GrofSmutter

Bilder anschauen
Bilderrahmen
Blitzlicht
durchblattern
einkleben
Fotoapparat
Fotograf
Geburtstagsfeier
Gemalde

in ein Buch kleben
Kinder

Kinder spielen

Landkoort

vele Minschen
Motor
Propellerfleger
Sleudersitt
Segelfleger
Bedenen in‘n Fleger
unruhig Weer
Weltreis

Wulken

Album

Bild vun Grootmudder
Biller ankieken
Billerrahmen
Blitzlicht

dorbladern

inkleven
Knippskassen
Fotograf/Fotografeerer
Geboortsdagsfier
diier Bild

in‘t Book kleven
Kinner

Kinner spelen

Oma

Opa

Seiten durchblattern
Urlaub

Baby, Kleinkind
Bettdecke

Das Kind heult.

Es sieht sUR aus.
fahren

hat Durst

heulen

Hunger

In die Hose gemacht.
Kinderbett
Kinderkrankheit
Kinderlied
Kinderwagen schieben
Kinderweinen
Kopfkissen

muss schlafen
schaukeln

schieben

Schnuller

Spielzeug

Grootmudder
Grootvadder
Sieden dorbladern
Urlaub

KINDERWAGEN - Kinnerwagen

lutt Kind
Bettdeek

Dat Kind huult.
Dat siiht fein ut.
fohren

hett Dost

hulen, blarren
Schmacht

In de Bux maakt.
Kinnerbett
Kinnerkrankheit
Kinnerleed
Kinnerwagen schuven
Kinnerwenen
Koppkiissen
mutt slapen
schuckeln
schuven

Snuller
Speeltiiiig




Trinkflasche

Wie alt ist das Madchen/
der Junge?

Windeln

alles umrthren
abwiegen
Backblech, -form
backen

Backofen anstellen
Backpulver

Brot backen
Butterkuchen
Dezimalwaage

Eier

Gewichtstuck
Gramm

Hefeteig

Hefezopf

ein Kilogramm
Kuchenteig
Kichenwaage, digital
Mehl abwiegen
Platzchen mit NUsse
Zucker

Drinkbuddel

Wo oolt is de Deern/
de Jung?

Winnel

KUCHENWAAGE - Kékenwaag

allens umrohren
afwagen
Backblech
backen
Backaven anstellen
Backpulver
Broot backen
Botterkoken
Dezimalwaag
Eier
Gewichtstick
Gramm

Deeg mit Geest
Geestzopf

twee Pund
Kokendeeg
Kékenwaag
Mehl afwegen
Platten mit Noo6t
Zucker

abspielen
Applaus

Cassette

CD

feiern
Instrumente

laut und leise
Lautsprecher
Lieder singen
Musik abspielen
Musikant/Musiker
Musikbox /-truhe
Musikkapelle
musizieren

Noten

Sanger
Schallplatte
schlechte Musik machen
tanzen

Trommel

blgeln
einfadeln
elektrische Maschine

MUSIKTRAGER - Allens for Musik

afspelen

in‘ne Hannen klatschen
Cassett
Spegelplatt/Spegelplaat
fiern

Instrument

luut un lies

Luutspreker
Leeder/Leder singen
Musik afspelen
Muskant

Musikbox

Musikkapell

Musik maken

Noten

Singer
Schallplaatt/Schallplaat
Dudelmusik

danzen

Trummel

NAHMASCHINE - Neihmaschien

pletten
infadeln
elektroonsch Maschien




RADIO - Radio

Hose nahen
Knopfloch nahen
mit den FUfRen treten
Mode

nahen

Nahgarn
Nahkasten/-korb
Nahmaschine
Nahnadel

Naht auftrennen
Nahzeug

Schere
Schneiderin
schneidern
Seitennaht

Spule

Stoff schneiden
Tretmaschine
Unter- und Oberfaden
zusammenstecken
Zwirn und Faden

aktuelles Tagesgeschehen
Kofferradio
laut und leise

Bux neihen
Knooplock neihen
mit Foot petten
Mood

neihen

Neihgoorn
Neihkassen/-korf
Neihmaschien
Neihnadel

Naht optrennen
Neihtiiiig

Scheer
Sniedersche
shiedern
Sietennaht

Spool

Stoff snieden
Pettmaschien
Unner- un Overfaden
tosamen steken
Twirn un Faden

Dat is hiiit passeert.
Kofferradio
luut un lies stellen

Meldungen

Musik horen
Nachrichten
Nachrichten héren
Norddeutscher Rundfunk
Radio

Radio Bremen
Reporter
Rohrengerat
Schlager

ungewohnte Stimmen
viele Sender
Volksempfanger

RASIERER - Raserer

Bart
Elektrorasierer

Friseur und
Friseurin

Haarschneider
Handrasierer
Kinn
Nassrasierer
Pinsel
Rasierapparat
Rasierklinge

bekannt geven

Musik lustern

Narichten

Narichten liistern
Norddiiiitsche Rundfunk
Radio

Radio Bremen

Reporter

Apparat mit Rohren
Slager

ne‘e Stimmen

vele Senner/ Programme
oolt Radio

Boort
elektrisch Raserer

Frisor un Frisoos,
Hoorsniedersche

Hoorsnieder
Handraserer
Kinn
Nattraserer
Pinsel
Raserer
Raserkling




Rasiermesser
Rasierpinsel
Rasierschaum
Rasierwasser
Schnauzer
Skalpell

Stoppeln rasieren
Vollbart schneiden

Rasermess
Raserpinsel
Raserschuum
Raserwater
Snuutboort
Skalpell

Stoppeln raseren
Vullboort snieden

SCHREIBMASCHINE - Schrievmaschien

1 Finger System

10 Finger-System

Briefe schreiben
Buchstaben

Buro

Druckschrift

Elektrische Schreibmaschine
elektronisch

Olympia Schreibmaschine
Papier

Schreibmaschine
Schreibtisch
Schreibweise

Schrift

Schriftsteller

schwarzes Farbband

Mit een Finger schrieven.
Mit tein Finger schrieven.

Breefe schrieven
Bookstaven
Kontoor
Druckbookstaav

Maschien mit Stroomansluss

elektroonsch
Marke Olympia
Papeer
Schrievmaschien
Schrievdisch
Schrievwies
Schrift
Schrieversmann
swart Farvband

Sekretarin
Stenografie
Tastatur
tippen

SCHULE - School

Bleistift

Griffel
Hausaufgaben
Klassenbuch
Landkarte
Laptop

Lehrer
Lesebuch
Mensa

Pause
rechnen
Rohrstock
Schonschrift
schreiben
Schulbank
Schuler
Schulheft
Schulhof
Schultasche/ - ranzen
Schultute

Hulp bi‘n Schrieven
Stenograaf

Knoop to‘n Driicken
tippen

Bleesticken
Griffel
Schoolarbeiden, Huusopgav
Klassenbook
Landkoort
Klappreekner
Schoolmester
Leesbook
Kanteen

Paus

reeken
Rohrstock
akurat schrieven
schrieven
Schoolbank
Scholer
Schoolheft
Schoolhoff
Schooltasch
Schooltiiiit




TELEFON - Telefon

Sportunterricht
Tablet

Tafel

Turnhalle
Unterricht
Zeugnis

Adressen

anrufen

Auskunft

Handy

klingeln

Scheibe zum Wahlen
Schnurloses Telefon
Tastatur
Tastentelefon
Telefax /Telegramm
Telefon mit Internet
Telefonbuch
Telefongesprach
telefonieren
Telefonkarte
Telefonnummer

Telefonrechnung

Turnstunn
Klappreekner
Tafel

Turnhall
Unnerricht
Tuugnis

Adress

anropen, anpingeln
Telefonutkunft
Handtelefon, Kloonkasten
pingeln

Schiev to‘n Wahlen
Telefon ahn Kavel

Knoop to‘n Driicken
Telefon mit Kn66p to‘n Driicken
Telefax/Telegramm
Telefon mit Internet
Telefonbook
Telefongespreek
telefoneren

Telefonkoort
Telefonnummer

Reken for dat Telefoneren/Tele-

fonreken

Telefonzelle
Wahlschiebe
zuhoren

TRECKER - Trecker

Acker pflligen
Anhanger

Auspuff

Bauernhof anschauen

bewassern
dingen
ernten
fahren
Getreide
Gras mahen
Heu

hupen
Kartoffeln ernten
Korn mahen
Kihe melken
Kuhstall
Mahdrescher
Miststreuer
Pferdestall
Pflug

pfligen

Telefonzell
Wabhlschiev

tohoren

Acker plogen
Anhanger
Utpuff
Buernhoff ankieken
Water geven
diingen
oornten
fohren

Koorn

Gras meihen
Heu

tuten
Kortuffeln/Kortiiffeln oornen
Koorn meihen
Keuh melken
Kohstall
Meihdéscher
Messsmieter
Peerstall
Ploog

plogen




UHR - Uhr

Schweine futtern
Steuer

Stroh

Trecker fahren
Wiese

Armbanduhr
Armbanduhr
Digitaler Wecker
Kinderuhr
Kirchturmuhr
Kuchenuhr
Kukucksuhr
Uhrschwengel
Standuhr
Stoppuhr
Taschenuhr
Wanduhr
Wecker

Wie spat ist es?

Ziffernblatt
Uhrzeit
Uhrwerk

Swien fodern
Stiier

Stroh

Trecker fohren
Wisch

Uhr for‘n Arm
Armbandklock
Elektronsch Wecker
Kinnerklock
Karktoornklock
Kokenklock
Kukucksuhr
Parpendikel
Standklock
Stoppuhr

Uhr for de Tasch
Wandklock (Uhr)
Wecker

Wo laat is dat? Wat is de
Klock?

Wiesblatt
Uhrtiet
Uhrwark

DIE KARTEN-MOTIVE

Biller for de MEMO-Karten
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Autofohrer
Tankstell
Straten fohren
Verkehrsteken

Gas geven

X

Fohrgast

Afdeel sitten
Fohrkoort afknipsen
Bahnschien

Damplok

€@ Plettiesen anstellen
@ Brett to'n pletten
€ Dampplettiesen

€ Waschlien to‘n drogen

4 Linnen recken




Fohrrad fohren
Radweg

Keed smeren
platten Reifen
Pingel

X

Landkoort
flegen
Weltreis
Flegerkaptein
Flaaggast

& Biller ankieken
€ in't Book kleven

@ Sieden dorbladern
& Fotograf
& Geboortsdagsfier




schuven

ltt Kind
Kinnerwagen
mutt slapen
hett Dost

X

Neihmaschien
Bux neihen
Twirn un Faden
Stoff sniedern
Neihnadel

& Kofferradio

@ veele Programme

& Narichten listern

&€ luut un lies stellen
€ Rohrenradio




Leeder singen
danzen
Spegelplatt
fiern

Luutspreker

X

Schrievmaschien
Bookstav

swart Farvband
elektroonsch

Kontoor

€ Waibhlschiev
@ Telefonbook

& anropen

€ Knoop to'n Driicken
€ Kloonkasten




ye)

/!

Trecker fohren
Buernhoff ankieken
Acker plégen
Kortuffeln oornen

Gras meihen

/.

Wiesblatt

Uhr for de Tasch
Kokenklock

Wo laat is dat?

Karktoornklock

/!

& Griffel un Tafel
& Tulgnis

& Unnerricht
€ Leesbook
€ Schoolheft




Kékenwaag

Mehl afwegen
Backaven anstellen
Dezimalwaag

Platten mit Noot

X

Raserschuum
Frisor

Raserer
Stoppeln raseren

Snuutboort

€ Fernseh kieken

& Programm soken

4@ Fernsehtietschrift
€ Fernbedenen
& Daagschau




